Lista 1: Dziatania na wektorach i kinematyka.

1.

Dane sg dwa wektory: d =37+ 4j+5 k, b = —T +k. Obliczy¢:
a. dtugosé kazdego wektora,
b. iloczyn skalarny @ - b,
c. kat zawarty miedzy wektorami,
d. iloczyn wektorowy @ X b.
Znalez¢ wektor jednostkowy 71, ktory jest prostopadty jednoczesnie do wektora a = [3,6,8] i do
osi OX.
Dwie czastki zostaty wystane z poczatku uktadu wspétrzednych i po pewnym czasie ich potozenia
opisane sg wektorami: 7;= 47 + 3 j + 8 k oraz /5= 27 + 10 ] + 5 k. Oblicz:
a. dtugosci wektorow,
b. wektor przemieszczenia czastki drugiej wzgledem pierwszej,
c. rzutwektoraT, nary,
d. iloczyn wektorowy wektoréw 7y i 7.
Biegacz przebiegt potowe trasy z predkoscig v; = 18 km/h, a drugg potowe z inng predkoscig v..
Gdyby biegt caty czas ze statg predkoscig v = 12 km/h, to czas potrzebny na przebycie catej trasy nie
zmienitby sie. Oblicz warto$¢é predkosci vs.
Pierwszg potowe drogi pojazd przebyt z predkoscig vi = 72 km/h, a drugg z predkoscig v2 = 90 km/h.
Oblicz $rednig predkosc pojazdu na trasie. Na wykresie predkosci przedstaw geometrycznie droge
przebyta przez pojazd.
Pociagi A i B jadg po sasiednich torach z predkosciami odpowiednio v4 = 60 km/h i vs = 80 km/h.
Oblicz predkos¢ wzgledna pociggu B wzgledem A, gdy pociaggi poruszajg sie: a) w przeciwne strony;
b) w te samg strone.
Predkos$¢ todzi wzgledem wody w spoczynku wynosi v; = 5 m/s. Woda ptynie w rzece z predkoscig
v2 =3 m/s. Jak nalezy skierowac t6dz, aby przeptynac rzeke w kierunku prostopadtym do brzegéw?

W jakim czasie t6dz przeptynie rzeke o szerokosci L = 80 m? Przedstaw graficznie uktad predkosci.

. W czasie t, predkos¢ vo = 5 m/s poruszajgcego sie ciata wzrosta n = 5 razy. Oblicz state przyspieszenie

ciata, predkos¢ srednig oraz droge przebytg przez ciato w czasie tx = 8 s. Na wykresie predkosci

przedstaw graficznie droge przebytg przez ciato w czasie ty.



